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Der Countdown läuft
Ablauf
Anspiel

· Wären Jungscharler rein kommen läuft Film über 


(Film)

den Aufbau der Rakete
· Countdown







(Alles ist Dunkel)

· Sojusrakete (Atlantis) startet





(Film)
· Sojusrakete explodiert 





(Film/Anspiel 1)
· 2 Astronauten haben Überlebt und




(Auf Bühne)

 
 befinden sich in einer Rettungskapsel
· Anspiel 2                                                           
· Verzöger starte im Hintergrund Spaceschattel




(Film wären Anspiel 2)
· (Rettungsschattel/Discovery)


Rettungsschattel nähert sich der Rettungskapsel                                                        
(Beide Spaceschattel sind auf der Bühne zu sehen)

(Anspiel 3)
·  ein Rettungsastronaut schwebt aus der Rettungsschattel 

(Auf Bühne/Anspiel 4)

 
 In die Rettungskapsel und befreit er die beiden Astronauen u.

 bringt Sie ins Rettungsschattel 

· Rettungsastronaut wird von Weltraunschrott getroffen und

(Auf Bühne)

  
verschwindet im All 

· Spaceshuttle landet






(Film)
Astronaut 1/ Astronaut 2 (Frieder)

Atlantis/Rettungskapsel

Astronaut 3/ Astronaut 4


Discovery/Rettungs-Space-Shuttle

Husten





Sprecher
Bibelarbeit                         (macht einer der geretteten Astronauten2 (Frieder))

                                            Anknüpfend an das Anspiel 

Singen 


Groß ist unser Gott



Herr dein Name sei erhöht 



Wo ich auch stehe
Spiel

Jungscharler werden in Teams eingeteilt und müssen versuchen ein Raumschiff starten zu lassen, dafür brauchen sie verschiedene Sachen wie Raumschiff/Startrampe/Treibstoff/Startgenehmigung….

Ähnlich wie Kamelrally auf dem diesjährigen Lager!
Countdown Atlantis Startet

Anspiel 1
Vor Explosion
Astronaut1: 
Schnell !!!Helme aufsetzen und in die Rettungskapsel!!!! 

Anspiel 2
Rettungskapsel auf Bühne zu sehen/Spot auf Kapsel
Astronaut1: 
Puu das war knapp!

Astronaut2:
Jaa aber wirklich.

Astronaut1:
Ich versuche mal Funkkontakt zu Husten aufzunehmen!

Astronaut1: 
Atlantis an Husten könnt Ihr uns hören?



Atlantis an Husten könnt Ihr uns hören?

Kurze Pause 

Husten:
Husten an Atlantis; Ja, wir können euch hören, klar und deutlich. Over!
Astronaut1:
Unsere Rakete ist explodiert



Vermutlich ein Leck an der Sauerstoffleitung das sich dann entzündet hat!



Wir befinden uns jetzt ins nun der Rettungskapsel und schweben durch s All. 


Over!

Space Shuttle starte (Film)


Husten:
Wir haben ein Rettungs-Space Shuttle zu Hilfe geschickt es dürfen in wenigen 


Minuten eintreffen. Over!
Astronaut2:
Okay
Husten:
Geben sie uns ihren genauen Koordinaten durch! Over!

Astronaut:
31°;52°;63°;Höhe 70.000 Fuß. Over

Husten:
Okay, wie viel Sauerstoff habt ihr noch an Bord?

Astronaut1:
Genug für ca. 15 min 

Husten:
Gebt bei Kursänderungen sofort die neuen Koordinaten durch! 

Astronaut1:
Okay habe verstanden. Over end out!!
Astronaut2:
riechst du dass auch?

Astronaut1:
Diesen Rauch??

Astronaut2:
Ja! Sofort auf externe Sauerstoffversorgung um stellen

Astronaut1:
Ja!

Anspiel 3

Space Shuttle/Rettungskapsel sind auf der Bühne zu sehen
Astronaut3:
Discovery an  Atlantis, könnt ihr uns hören?


Discovery an  Atlantis?


Discovery an  Atlantis, könnt ihr uns hören?

Astronaut2:
Atlantis an Discovery, Ja klar und deutlich. Over!

Astronaut3:
Wir sind noch 500 Fuß von der Rettungskapsel entfernt 



und näher uns langsam. Over!

Astronaut2:
Okay! Over
Astronaut3:
Wie sieht es bei euch aus?

Astronaut2: 
Sauerstoff gleich null wir haben nur noch ein paar Minuten 

Astronaut3: 
Okey sind jetzt noch 50 Fuß entfernt, könnt ihr uns sehen?

Astronaut2:
Ja.

Astronaut3: 
Führt jetzt den 4 Punkte-Check durch. Over

Astronaut2: 
Ja! Over end Out

Astronaut1:
Wir führen jetzt den 4 Punkte-Check durch



Autonavigation aktiviert
Astronaut2:
Autonavigation aktiviert
Astronaut1:
Druckausgleich auf Automatik gestellt
Astronaut2:
Druckausgleich auf Automatik gestellt
Astronaut1:
Rettungsluke zur Außensteuerung freigegeben
Astronaut2:
 Rettungsluke zur Außensteuerung freigegeben
Astronaut1:
Stromversorgung abgekoppelt
Astronaut2:
Stromversorgung abgekoppelt
Astronaut4:
Discovery an  Atlantis
Astronaut2:
Ja!

Astronaut4:
Können wir mit dem Rettungsmanöver starten? Over!
Astronaut2:
Ja. Over
Astronaut3:
Husten 

Husten
:
Ja

Astronaut 3:
Husten bitte um Erlaubnis Rettungsmanöver zu starten

Kurze Pause 
Husten:
Erlaubnis erteilt! Over

Astronaut4:
Bitte um Freigabe die Discovery zu verlassen

Husten:
Freigebe erteilt! Over! 

Anspiel 4
Astronaut 4 schwebt von Discovery zu Atlantis und steigt in Rettungskapsel ein
Crew von Atlantis steigt als erste aus und schwebt in Atlantis
Astronaut 4 steigt verzögert aus und wird von Weltraumschrott getroffen und verschwindet
Astronaut3:
Husten, Husten wir haben ein Problem

Husten:
Husten hört

 Astronaut3:
der Rettungsastronaut würde von einem Metallteil getroffen und ist im All 


verschwunden
Husten:
Habe ihr noch Sichtkontakt?

Astronaut3:
Nein!!

Kurze Pause

Husten:
Erteile Auftrag sofort zurück zur Erde Fliegen!!!

Astronaut3:
Habe Verstanden. Over an Out!
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